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TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVAGAO EDUCACIONAL: CONECTANDO
SABERES, PRATICAS E AUTONOMIA NA CULTURA DIGITAL

DIGITAL TECHNOLOGIES AND EDUCATIONAL INNOVATION: CONNECTING
KNOWLEDGE, PRACTICES, AND AUTONOMY IN THE DIGITAL CULTURE

Resumo: O estudo investigou a integragcao das tecnologias digitais no ensino, buscando compreender
seu papel na promogao de praticas pedagodgicas inovadoras e centradas no estudante. O problema de
pesquisa consistiu em identificar como o uso intencional dessas ferramentas pode potencializar a
autonomia discente e a integracdo curricular, evitando praticas fragmentadas. O objetivo central foi
analisar, com base na literatura especializada, estratégias e condi¢gdes para incorporar tecnologias
digitais de forma efetiva no contexto escolar. O referencial tedrico abordou conceitos de sociedade em
rede, cultura digital, metodologias ativas e mediagdo docente, considerando que a eficacia das
tecnologias depende da articulagdo com praticas pedagdgicas planejadas e da formacgao critica de
professores. Adotou-se uma revisdo integrativa da literatura, contemplando estudos nacionais e
internacionais publicados entre 2020 e 2025, localizados em bases de alto impacto. O processo de
selecdo seguiu o modelo PRISMA, incluindo produgdes que relacionassem tecnologias digitais,
protagonismo estudantil e metodologias inovadoras. Os resultados apontaram que ambientes hibridos,
plataformas adaptativas e ferramentas colaborativas favorecem aprendizagens significativas quando
sustentados por desenho pedagdgico consistente, mediagdo qualificada e apoio institucional continuo.
Constatou-se que o simples acesso a tecnologia ndo garante inovagdo, sendo imprescindivel que seu
uso esteja integrado a metodologias centradas no estudante. Conclui-se que a efetividade dessa
integragdo requer infraestrutura adequada, politicas educacionais de incentivo, formagdo docente
permanente e tempo protegido para planejamento. Essas condigdes contribuem para personalizar a
aprendizagem, fortalecer a autoria discente e alinhar a educagcdo as demandas da cultura digital,
ampliando a relevancia cientifica e social da pratica pedagdgica mediada por tecnologias.

Palavras-chave: Tecnologias digitais; Inovagao educacional; Autonomia discente; Metodologias ativas.

Abstract: The study investigated the integration of digital technologies in education, seeking to
understand their role in promoting innovative, student-centered pedagogical practices. The research
problem consisted of identifying how the intentional use of these tools can enhance student autonomy
and curricular integration, avoiding fragmented practices. The main objective was to analyze, based on
specialized literature, strategies and conditions for effectively incorporating digital technologies into the
school context. The theoretical framework addressed concepts such as network society, digital culture,
active methodologies, and teacher mediation, considering that the effectiveness of technologies depends
on their articulation with well-planned pedagogical practices and the critical training of teachers. An
integrative literature review was adopted, including national and international studies published between
2020 and 2025 from high-impact databases. The selection process followed the PRISMA model, including
studies that related digital technologies, student protagonism, and innovative methodologies. The results
indicated that hybrid environments, adaptive platforms, and collaborative tools foster meaningful learning
when supported by consistent pedagogical design, qualified mediation, and continuous institutional
support. It was found that mere access to technology does not guarantee innovation, making it essential
for its use to be integrated into student-centered methodologies. The study concludes that the
effectiveness of this integration requires adequate infrastructure, supportive educational policies, ongoing
teacher training, and protected planning time. These conditions contribute to personalizing learning,
strengthening student authorship, and aligning education with the demands of the digital culture, thereby
enhancing the scientific and social relevance of technology-mediated pedagogical practice.

Keywords: Digital technologies; Educational innovation; Student autonomy; Active methodologies.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, as
tecnologias digitais deixaram de ser
apenas ferramentas de apoio para se
tornarem elementos estruturantes nos
processos de ensino e aprendizagem.
Sua presenca nas praticas educativas
vai além da disponibilizagdo de
recursos, configurando-se como vetor
de mudangas metodoldgicas e de novas
formas de interacdo entre professores,

estudantes e conhecimento.

Kenski (2012) destaca que a
aceleracdo no fluxo de informacgdes
impbée ao ambiente escolar a
necessidade de reorganizar tempos,

espacgos e modos de aprender.

A literatura indica que a
integracao efetiva dessas tecnologias
depende nao apenas da infraestrutura,
mas de um redesenho pedagdgico que
valorize a participacdo ativa do
estudante. Fantin e Rivoltella (2012)
ressaltam que a formacado docente é
determinante para o uso critico e criativo
dos recursos digitais, evitando que a
tecnologia seja utilizada de forma
superficial.

Para Castells (2009), a
sociedade em rede exige novas
competéncias cognitivas e

comunicacionais, tornando a educacao
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um campo estratégico para o

desenvolvimento dessas habilidades.

A relevancia cientifica e social do
tema reside na constatagcdo de que,
embora as tecnologias digitais sejam
amplamente  difundidas, a sua
apropriagdo pedagogica permanece
desigual. Estudos como o de Dias
(2000) sobre comunidades virtuais
mostram que ambientes mediados por
tecnologia podem favorecer
colaboragéo, mas demandam

planejamento intencional.

Essa lacuna na formagao e na
aplicacdo metodolégica reforca a
necessidade de pesquisas que
investiguem como conectar saberes,
praticas e autonomia discente na cultura

digital.

O desafio central desta pesquisa
€ compreender de que forma as
tecnologias  digitais podem  ser
integradas de modo a promover
inovagbes pedagogicas significativas,
articulando conteudos, metodologias e

protagonismo estudantil.

A auséncia de estratégias bem
estruturadas pode levar a fragmentacéao
das experiéncias de aprendizagem e ao

subaproveitamento do potencial



colaborativo e interativo que caracteriza

a cultura digital.

Objetivo geral: Analisar, a luz da
literatura especializada, como as
tecnologias  digitais podem  ser
incorporadas ao processo educativo

para potencializar a autonomia discente,

REFERENCIAL TEORICO

Tecnologias digitais e
transformacgoes na educagao

O avanco das tecnologias digitais
tem reconfigurado processos de ensino
e aprendizagem, ampliando
possibilidades de interagdo e acesso a
informacao. Para Kenski (2012), o uso
pedagogico das tecnologias exige
compreender seus impactos no ritmo e
na organizagdo da informacdo. Lévy
(1999) aponta que a cibercultura
favorece praticas colaborativas e
descentralizadas, modificando a légica
de produgdo e circulagdo do

conhecimento.

Estudos como o de Borba, Silva e
Gadanidis (2016) identificam diferentes
fases de integracdo das tecnologias a
educacdo matematica, evidenciando
que a inovacao depende de contextos e
usos intencionais.

Pagina | 223

a integracao curricular e a inovagao

pedagogica.

Pergunta de pesquisa: De que
maneira o0 uso intencional das
tecnologias digitais pode favorecer
praticas mais ativas, colaborativas e
centradas no estudante no contexto da

cultura digital?

Além da dimensdo técnica,
Castells (2009) argumenta que a
sociedade em rede demanda novas
competéncias comunicativas e
cognitivas. A literatura indica que a
incorporacgao das tecnologias digitais na
educacao nao € um fenbmeno pontual,
mas resultado de mudancas estruturais
nas formas de ensinar e aprender
(Pischetola; Riedner, 2016; Motta;

Kalinke, 2019).

Metodologias e mediacao
pedagégica

A presenca das tecnologias
digitais na sala de aula requer a
mediagdo docente como elemento
central para que ocorram
aprendizagens significativas.  Freire

(2011) enfatiza que a autonomia



discente € construida a partir de um

didlogo problematizador, no qual o
professor atua como mediador do

conhecimento.

Moran (2018) e Bacich e Moran
(2018) destacam que metodologias
ativas — como aprendizagem baseada
em projetos e ensino hibrido —
favorecem o  protagonismo  do
estudante, desde que apoiadas por um

desenho pedagogico consistente.

Fantin e Rivoltella (2012)

ressaltam que a formacdo de
professores para o uso critico das
tecnologias € determinante para a
integracdo  curricular.  No mesmo
sentido, Almeida e Valente (2011)
apontam que a articulagdo entre
curriculo e tecnologias requer
planejamento e alinhamento
institucional. Evidéncias de Loss et al.
(2020) durante a pandemia mostram
que o uso improvisado de plataformas
digitais, sem preparo pedagdgico
adequado, resultou em experiéncias

fragmentadas.

Autonomia discente e cultura digital
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A cultura digital, caracterizada
pela producdo colaborativa e pela
circulagao em rede, amplia
oportunidades para o desenvolvimento
da autonomia discente. Lévy (1996)
argumenta que o virtual potencializa
aprendizagens personalizadas e
interativas. Nichele e Schlemmer (2014)
demonstram que o uso de aplicativos
educacionais pode estimular a
resolugao de problemas e a construgao

coletiva de saberes.

Saccol, Schlemmer e Barbosa
(2011) apresentam o mobile learning
como possibilidade de flexibilizar
tempos e espagos de aprendizagem,
favorecendo a autoria do estudante.
Estudos de Alves e Lemos (2017)
indicam que a apropriagao de recursos
digitais no contexto escolar esta
associada ao aumento da agéncia dos
alunos, desde que acompanhada por
estratégias pedagogicas que estimulem

reflexdo e colaboracgao.

Assim, a literatura converge para
a ideia de que a autonomia, na cultura
digital, ndo é efeito automatico do
acesso a tecnologia, mas de praticas
mediadas e intencionalmente

estruturadas.



METODOLOGIA

A pesquisa foi conduzida por
meio de uma revisdo integrativa da
literatura, adequada ao objetivo de
identificar, analisar e sintetizar
evidéncias sobre o uso pedagogico das
tecnologias digitais na promogdo de
praticas inovadoras e centradas no

estudante.

Foram consultadas bases de
dados nacionais e internacionais de
reconhecida relevancia — Scopus, Web
of Science, SciELO e Google Scholar —
selecionadas pela abrangéncia e
qualidade dos estudos indexados na

area da Educacao.

A busca ocorreu entre janeiro e
marco de 2025, utilizando descritores
combinados por operadores booleanos,
tais como “tecnologias digitais™ AND

“‘inovagao educacional” AND “autonomia

discente”, em portugués, inglés e
espanhol, a fim de contemplar diferentes

abordagens e contextos culturais.

Foram incluidos artigos
disponiveis na integra, que abordassem
diretamente a integracao de tecnologias
digitais a processos de ensino-
aprendizagem, com énfase em
metodologias ativas, mediacado docente

e protagonismo discente.

Excluiram-se estudos
duplicados, trabalhos sem relacéo direta
com o contexto escolar ou sem
descricdo metodolégica clara. O
processo de selegcdo seguiu as quatro
PRISMA:

identificacdo dos registros nas bases,

etapas do modelo
triagem de titulos e resumos, analise de
elegibilidade por leitura integral e

inclusao dos estudos pertinentes.

Figura 1 — Etapas do processo PRISMA
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Fonte: Elaborado pelos autores (2025), com base no modelo PRISMA.

A imagem apresenta as quatro
etapas sequenciais do
PRISMA:

elegibilidade e inclusdo, organizadas de

processo
identificacao, triagem,
forma visualmente hierarquica para
representar o fluxo metodoldgico da

selecao de estudos.

Os dados extraidos foram
organizados em uma planilha para
analise

tematica, permitindo a

RESULTADOS E DISCUSAO

A analise dos estudos

selecionados  evidenciou que a
integracdo das tecnologias digitais ao
processo educativo esta fortemente
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identificagdo de categorias centrais
alinhadas aos objetivos da pesquisa.
Esse procedimento garantiu
transparéncia, reprodutibilidade e
coeréncia interna entre o método
adotado e a questdo de investigacao,
favorecendo a construgdo de um
referencial robusto para interpretar as
evidéncias e propor caminhos para a
integragdo qualificada das tecnologias

digitais na educacéo.

associada a adogao de metodologias
ativas e a reconfiguragdo do papel

docente.
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Ambientes hibridos e recursos

digitais interativos — como plataformas
adaptativas, aplicativos educacionais e
ferramentas de autoria colaborativa —
mostraram-se eficazes para estimular o
protagonismo discente, especialmente
quando alinhados a um planejamento
pedagogico consistente (Moran, 2018;
Bacich; Moran, 2018).

Os achados indicam que o
impacto das tecnologias digitais na
aprendizagem nao decorre de sua mera
insercdo em sala de aula, mas da
intencionalidade pedagogica e da
mediacao docente qualificada (Kenski,
2012; Almeida; Valente, 2011).

Nesse sentido, observa-se
convergéncia com as proposi¢coes de
(2012), ao

destacarem a importancia da formacéao

Fantin e Rivoltella
de professores para o uso critico e
contextualizado das ferramentas

digitais.

Em contrapartida, estudos como
o de Loss et al. (2020) alertam que a
utilizacdo improvisada de plataformas,
sem preparo metodologico, tende a
gerar  experiéncias  fragmentadas,
comprometendo a qualidade do ensino.
Essa constatacdo dialoga com Borba,
Silva e Gadanidis (2016), que defendem
que a inovagdo tecnolégica na
educagao demanda um ecossistema de
praticas, politicas e infraestrutura

adequadas.

Outro aspecto relevante refere-se
ao fortalecimento da autonomia
discente na cultura digital. Evidéncias
apontam que a autoria de conteudos, a
resolugcao de problemas em
colaboracdo e o uso de dispositivos
moveis ampliam oportunidades de
aprendizagem significativa e flexivel
(Saccol; Schlemmer; Barbosa, 2011;

Alves; Lemos, 2017).

Figura 2 — Fatores condicionantes para a efetividade das tecnologias digitais na

educacgao
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Beneficios condicionados
pela intencionalidade
pedagogica

Autonomia
discente

Infraestrutura

Integracao
curricular

Politicas
institucionais

Inovacao
educacional

Formacao
docente

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

Fluxograma que relaciona
tecnologias digitais, metodologias ativas
e mediacdo docente qualificada aos
resultados de autonomia discente,
curricular e

integracao inovagao

educacional, sustentados por
infraestrutura, politicas institucionais e

formacgao docente.

Entretanto, tais beneficios se
materializam apenas quando o acesso
aos recursos digitais € acompanhado de
estratégias que estimulem a reflexdo
critica, a coautoria e a construcao

coletiva de saberes.
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Assim, os resultados reforcam
que a efetividade das tecnologias
digitais como vetor de inovacao
educacional depende de sua articulagao
com metodologias centradas no

estudante, mediagdo  pedagdgica
qualificada e suporte institucional

continuo.

Essa combinacao cria condi¢cdes
para transformar os espacos de
aprendizagem em ambientes mais
inclusivos, participativos e alinhados as
demandas da cultura digital

contemporanea.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados desta pesquisa
evidenciaram que a integracéo
intencional das tecnologias digitais,
quando sustentada por metodologias
ativas e mediagdo docente qualificada,
promove ambientes de aprendizagem
mais interativos, colaborativos e

centrados no estudante.

A articulacdo entre recursos
digitais, desenho pedagogico e apoio
institucional mostrou-se determinante
para transformar a presenca tecnoldgica
em inovagao efetiva, superando o risco

de um uso meramente instrumental.

Do ponto de vista pratico, a
consolidagao dessa abordagem
demanda investimentos continuos em
formacgao docente, infraestrutura
acessivel e politicas educacionais que
incentivem a experimentagao

pedagogica e a flexibilizagao curricular.

Tais elementos ampliam as
possibilidades de personalizagdo da
aprendizagem, fortalecem a autoria
estudantil e favorecem a construgao de
competéncias complexas alinhadas as

demandas da cultura digital.
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Em termos teodricos, este estudo
contribui para reforgar que a inovacao
pedagogica ndo reside apenas na
adocgao de dispositivos ou plataformas,
mas na reconfiguragédo intencional do
processo de ensinar e aprender,
ancorada em evidéncias e alinhada a

principios de equidade e inclusao.

Reconhece-se, entretanto, que a
presente investigacdo esta limitada a
analise de literatura publicada, o que
restringe a observacdo direta de
praticas em contextos variados.
Investigagdes futuras podem aprofundar
a compreensao por meio de estudos
empiricos, avaliando a efetividade de
diferentes modelos de integragéo
tecnolégica em distintos niveis e

modalidades de ensino.

Assim, a implementagdo bem-
sucedida dessa proposta exige néo
apenas ferramentas digitais adequadas,
mas também redes de colaboragao,
tempo protegido para planejamento e
avaliagao continua, garantindo que a
inovagao seja sustentavel e capaz de
responder aos desafios educacionais

contemporaneos.
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