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INTRODUCAO

Este material didatico foi elaborado pelo

mestrando Miguel Angelo Bezerra Lopes
Chaves, sob a orientacdo da Prof.2 Dra.?
Barbara Suellen Ferreira Rodrigues, no ambito
do ProfEPT, do Instituto Federal de Educacao,

Ciéncia e Tecnologia do Ceara - IFCE.

Desenvolvido como um guia resultante da pesquisa apresentada na
dissertacao “A modalidade Educacao de Jovens e Adultos do Ensino
Fundamental na Educacao Profissional e Tecnoldgica: uma proposta
de formacao para professores da EJA na Rede Municipal de Fortaleza”,
este produto educacional constitui-se como um requisito parcial para a
obtencao do titulo de Mestre em Educac¢do Profissional e Tecnoldgica, na

linha de pesquisa Praticas Educativas em Educacao Profissional e

Tecnologia.

A génese desse material surge da
caréncia percebida pelo autor, professor
atuante na Educacao de Jovens e Adultos
- EJA - de material de apoio para a
conducdo dos componentes curriculares

vinculados a inclusao digital articulada

as demandas do mundo do trabalho.
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€ na perspectiva de minimizar essa lacuna que este material retine
apresenta, de forma simplificada e objetiva, esclarecimentos sobre a
modalidade EJA, orientagbes pedagogicas, propostas de atividades e
sugestoes de ferramentas que podem subsidiar o planejamento e a

conducao das aulas nos percursos de desenvolvimento da inclusao digital.

A proposta deste material vai além da ideia de uma cartilha, e visa nao
somente mostrar “como se faz isso ou aquilo” com o smartphone ou
computador. Alinhadamente a realidade contemporanea, onde o acesso ao
smartphone é uma realidade cada vez mais presente no cotidiano dos
brasileiros (IBGE, [s. d.]), este e-book tem como foco apoiar o professor no
desenvolvimento da autonomia do educando para a escolha e uso
consciente de ferramentas digitais para as necessidades que surgem em seu

cotidiano.

Ao longo do material, as ferramentas
digitais sdo apresentadas de maneira pratica.
Cada ficha indica para que serve a
ferramenta, quais aprendizagens pode
favorecer, como pode ser utilizada em uma

aula da EJA, quais conhecimentos prévios sao

necessarios, quais cuidados devem ser
observados, quais alternativas podem ser usadas sem internet e quais

procedimentos de acessibilidade podem ser incorporados.

Espera-se, portanto, que esta obra auxilie o professor no
desenvolvimento do letramento digital, tendo como pano de fundo as

necessidades e experiéncias de vida dos alunos da EJA.
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O QUE E A EJA?

A educacdo de jovens e adultos,

mais conhecida como EJA, é uma
modalidade da Educacdao Basica voltada
para pessoas que possuem a partir de 15
anos e que ndo acompanharam o fluxo
escolar na idade recomendada (SEDUC-

CE, 2026).

Podem ser adolescentes, adultos e até mesmo idosos que ndo
conseguiram concluir o ensino fundamental ou médio na faixa etaria
estabelecida, por motivos diversos. Trata-se, portanto, de um publico

bastante heterogéneo, no qual muitos vivenciam ou vivenciaram situagoes

de vulnerabilidade social

No ambito da EJA, é importante
evitar a ideia de que existe um perfil
unico de estudante. As turmas podem
reunir jovens, adultos e pessoas
idosas, com diferentes trajetorias
escolares, experiéncias profissionais,
conhecimentos tecnologicos,

condicoes de acesso a internet,

necessidades educacionais e

expectativas em relacdo a escolarizacgao.
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Quem pode participar da modalidade?

e Jovens e adultos que nao tiveram acesso
ou continuidade dos estudos na idade
propria;

e Estudantes com diferentes trajetdrias
escolares e profissionais;

e [Estudantes com diferentes niveis de

letramento digital;
e Pessoas que podem conciliar estudos com trabalho, cuidados

familiares ou outras responsabilidades.
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A EJA NO ESTADO DO CEARA

Segundo informacdes disponiveis no site da Secretaria de Educacdo
do Estado do Ceara (SEDUC-CE), a EJA é faseada em quatro niveis, com

progresséo semestral entre os mesmos:

e EJA 1 e a EJA 2, que contemplam a fase de alfabetizacdo e ensino
fundamental;

o EJA 3 e a EJA 4, abrangendo os anos finais do ensino fundamental.

Ha também, promovido pela SEDUC-
CE, um espaco de educacdao de jovens e
adultos tanto em forma presencial quanto
semipresencial nos Centros de Educacao de

Jovens e Adultos (CEJA).

Com a finalidade de atender as

necessidades de quem precisa conciliar os
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com o trabalho ou outras atividades, além de oferecer maior
exibilidade em relacao aos horarios (SEDUC-CE, 2026). Nesse sentido, é
importante entender como a EJA se situa na comunidade local. Na cidade
de Fortaleza, essa modalidade de ensino desempenha um papel

fundamental no acesso a educacdo, que sera abordado no tépico seguinte.

Os CEJA possuem organizacdo diferenciada da escola regular e
buscam oferecer maior flexibilidade aos percursos de escolarizacao. Essa
caracteristica € relevante para compreender a diversidade de trajetdrias

dos sujeitos da EJA.
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EJA NA REDE MUNICIPAL DE FORTALEZA

Na cidade de Fortaleza, em

especial, essa modalidade ¢é

prioritariamente colocada no
turno da noite, porque a ideia do
programa ¢ favorecer quem
exerce outras atividades
profissionais durante o dia

(SEDUC-CE, 2026). HA também

alguns diferenciais que permeiam a modalidade na cidade, um deles é a

criacdo de politicas publicas pensando na permanéncia dos alunos.

Mediante isso, a Secretaria Municipal de Educagdo criou alguns

projetos, dentre eles o EJA Presente, visando a busca ativa de alunos que

estavam fora da escola, além do EJA Diurno, para jovens de 15 a 17 anos

(Fortaleza, 2023).

Além disso, a modalidade contou
com investimentos pensando na
inclusdo digital e no mercado de
trabalho, para que os alunos também
sejam contemplados com tecnologias

digitais (Fortaleza, 2023).

Mesmo com os refor¢os, a
Educacao de Jovens e Adultos ainda

sofre com dificuldades enfrentadas pelos seus estudantes, que muitas vezes
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pelo campo educacional e vao até vulnerabilidades sociais e
sicologicas, impossibilitando a conclusdo dessa etapa, como sera discutido

a seguir.
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DESAFIOS DA EJA

Os cendrios que perpassam a EJA, muitas vezes, ndo sao observados
no espaco da educagdo basica. Ha uma disparidade, seja ela financeira, de
programas educativos, de inclusao para os alunos que pertencem, muitas
vezes, aos grupos historicamente excluidos na sociedade, e de demandas
educacionais, porque os recursos sao, ocasionalmente, trazidos para as

outras modalidades de ensino.

Para os adultos que precisam,
por algum motivo, se afastarem da
modalidade de ensino regular, ndo
ha a mesma perspectiva de
desenvolvimento, por varias
razoes, entre eles de atencao e de
capacitacdo, ocasionando um
processo de evasdo escolar muito

maior do que no ensino regular

(Nascimento; Fernandes, 2025).

Nascimento e Fernandes (2025) argumentam que para esta
modalidade, é necessario que as politicas de inclusao sejam mais eficientes,
pois é um cenario onde ha uma distor¢cdo da idade e a série, além de
problemas - com evasao, e outras demandas que compodem as
particularidades de cada aluno, nos quais, serao detalhados no préximo

topico.

Pagina |15




pesquisadores argumentam que entre os desafios, acentua-se um
ra evasdo escolar. Muitos problemas sociais sao envolvidos na EJA: questoes
familiares, financeiras, problemas de saude, e, uma delas, que sera tratada
neste e-book, é a dificuldade de politicas publicas flexiveis que comportem

as necessidades dos estudantes (Nascimento;Fernandes, 2025).

Enquanto o cendrio das escolas
regulares apresenta que capacitagcdes sejam
estabelecidas, os professores tenham acesso
a notebooks, a formagdes que auxiliem na
sala de aula e nos componentes curriculares,
o contrario acontece na EJA. Além disso, os

estudantes do ensino regular tém um contato

maior com o mundo da internet e com o meio tecnologico, e as informagdes
podem ser observadas nos dados do Portal da transparéncia da Cidade de
Fortaleza, onde apresenta a discrepancia de investimento entre as

modalidades (Fortaleza, 2026).

As dificuldades no uso e na inclusao digital entre os alunos da
Educacao de Jovens e Adultos revelam uma problematica muito maior do
que apenas dificuldades em utilizar dispositivos eletronicos. Mostra uma
educacgao sendo negligenciada pelos poderes publicos, pois a maioria das
oficinas e das verbas publicas sdao destinadas as outras modalidades de
ensino, colocando a EJA em um espacgo de distanciamento entre os outros

setores da educacao.
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PERFIL DOS ESTUDANTES

O publico da Educacao de Jovens e Adultos é normalmente composto

pela diversidade, reunindo pessoas com diferentes idades e trajetorias.
Entre eles, estdo jovens com disparidade escolar, pessoas que nao tiveram
acesso a escolarizacao na idade correta, trabalhadores que conciliam os
estudos com o trabalho, mdes que, por responsabilidades familiares,

interromperam suas trajetorias escolares, e:

. Pessoas que interromperam a

escolarizacao por diferentes motivos;

° Pessoas idosas;

o Pessoas com diferentes condigOes
socioeconOmicas;

° Pessoas com deficiéncia ou necessidades

educacionais especificas;

e Estudantes que buscam oportunidades p
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em disso, mulheres que enfrentam a

esigualdade de género, pessoas idosas, pessoas
com dificuldades socioecondmicas, moradores de
comunidades periféricas ou de regides de baixo

acesso a educacao.

Nascimento e Fernandes (2025) discutem ao analisar o censo escolar
de 2019 a 2023, argumentando que muitos estudantes também buscam
melhores oportunidades profissionais, além de haver uma maior
concentracdao do publico feminino nos espacos de sala de aula, sendo este

publico com o indice menor de defasagem (Nascimento; Fernandes, 2025).

Estas informacgdes acerca dos perfis dos estudantes sao importantes
para que os docentes entendam quais possiveis situa¢oes serao vivenciadas
na sala de aula, pensando também acerca da flexibilidade. No préximo
capitulo, serdo explicitados como trabalhar as Tecnologias Digitais com

esse publico.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO (TDICs)

De acordo com Castells (2022), as
tecnologias digitais da informagdo
promovem muitas transformacdes na
sociedade que vivemos porque elas vém
modificando as formas de se comunicar,
de produzir conhecimento e também de

interagir socialmente. Pensando no

contexto educacional, costumam ser
compreendidas ndao somente como ferramentas de apoio, mas como

elementos que vao mediar o processo de ensino e aprendizagem.

Refletindo acerca do favorecimento
de praticas educativas que sejam mais %
colaborativas e centradas no estudante,
Pierre Lévy (2011) argumenta que o

desenvolvimento das tecnologias digitais

também traz para o ciberespaco um
ambiente onde a todo tempo € produzido L
conhecimento coletivamente. Pensando nisso, participar das formas
tecnologicas também se constitui como uma rede de colaboragao, porque
faz com que os individuos transformem e construam esses conhecimentos

de forma coletiva.
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So porque possibilita a interacdo com varias possibilidades. Na
ducacdo, as TDICs ampliam as possibilidades pedagogicas porque
favorecem as metodologias ativas, além das producgdes colaborativas e de
conteudos, e de forma assincrona, pois permite também o maior
protagonismo do discente, mas o seu potencial depende profundamente da
forma pedagdgica que o professor conduz e da sua formacgao critica e

reflexiva.

As Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacao podem ampliar
as possibilidades de comunicac¢ao, acesso a
informacgao, producao de conhecimento e
participacao social. No contexto
educacional, seu valor ndo esta apenas no

uso de equipamentos, mas na forma como

sdo integradas aos objetivos de

aprendizagem.

Na EJA, a utilizacdo de TDICs deve considerar as condi¢cdes concretas
de acesso e os conhecimentos prévios dos estudantes. Uma atividade digital
nao deve pressupor que todos possuam aparelho, internet, conta em
determinada plataforma ou experiéncia anterior. Por isso, sempre que

possivel, o professor deve prever estratégias alternativas.
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CULTURA DIGITAL

A cultura digital apresenta um conjunto de praticas sociais e culturais
que vao ser mediadas pelas TDICs, e vido muito além de utilizar dispositivos
maveis e computadores, mas compreendem como essas tecnologias vao

influenciar a producao de conhecimento e também a propagacao dele.

A cultura digital tem a sua importancia destacada ao ser uma das dez
competéncias gerais da educacdo bdsica na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Este documento sugere que os estudantes precisam
compreender, utilizar e também desenvolver tecnologias digitais de uma
forma que seja critica e significativa, porque elas permitem que exercam o

seu protagonismo na sala de aula (Brasil, 2018).
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rém, é interessante entender
ue a cultura digital estabelecida pela
BNCC precisa ser reformulada e
compreendida para além do dominio
técnico das tecnologias. As
competéncias digitais vdo abranger
conhecimentos e habilidades

necessarias para a utilizacdo das

tecnologias de forma eficaz e ética. Na perspectiva da formagao critica, é

necessario trabalhar com pesquisa, autoria, comunicagdo, seguranga, ética,

privacidade, acessibilidade e avaliacdo de informacgdes. Assim, desenvolver

cultura digital significa também compreender direitos e responsabilidades

no uso das tecnologias.
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COMPETENCIAS DIGITAIS

As competéncias digitais sdo o
conjunto de conhecimentos
necessarios para utilizar a
tecnologia seguramente (Vanderlei;
Fretes, 2025), e se tornam
fundamentais nesta modalidade
para que os alunos a utilizem nao
apenas na sala de aula, mas também

fora dela. O professor sera o

mediador, e pode desenvolver praticas interativas que conversem com o

cotidiano dos estudantes.

Vanderlei e Fretes (2025) comentam que muitos professores da EJA

ainda lidam com a dificuldade em inserir as competéncias digitais nas salas

de aula pela falta de formagdes continuadas que permitam utilizar esse

recurso de forma segura e eficiente.
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No entanto, é importante que
essa autonomia seja desenvolvida
entre os alunos e permita desvendar
e ultrapassar as dificuldades na

utilizacdo dos meios digitais

As  competéncias  digitais
envolvem conhecimentos, habili-
dades e atitudes necessarias para
utilizar tecnologias de maneira

funcional, critica, ética, segura e significativa.

Na EJA, essas competéncias podem estar relacionadas tanto as
aprendizagens escolares quanto a situagdes cotidianas, como comunicagao,
procura de emprego, acesso a servicos publicos, elaboracao de documentos

e participac¢ao social.

O professor pode desenvolver essas competéncias por meio de
situagOes/ problema, atividades colaborativas, tarefas praticas e reflexao

sobre os riscos e as possibilidades das tecnologias.
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EXCLUSAO DIGITAL

A exclusdo digital pode ser compreendida como um meio de
desigualdade social relacionada ao acesso das tecnologias digitais
(Machado; Amaral, 2021). Os pesquisadores afirmam que a exclusao digital
precisa ser compreendida como um fendmeno multidimensional, porque
vai tratar das desigualdades de acesso, da falta de conhecimento e também
da mediacdo que a tecnologia traz socialmente. Por isso, é importante

promover as formacgdes e trazer a estrutura para que seu uso seja eficiente.

Na Educacdo de Jovens e Adultos, a discussao
fica ainda mais acentuada, porque muitas vezes ha
um acesso tardio as tecnologias e uma exclusao de |
muitas de suas funcionalidades (Machado; Amaral,

2021).
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esta modalidade, a dificuldade se torna ainda mais acentuada pelo
ato dos estudantes ja sofrerem desigualdades sociais, e mesmo que
possuam acesso a internet, muitas vezes ndo sabem como utilizar com
finalidades educacionais, argumentam Silva e Couto Junior (2020), isso se
da porque a exclusiao digital envolve ndo apenas possuir ou nao um
dispositivo, mas também qualidade da conexdo, condi¢cdes de uso,
conhecimento, confianga, acessibilidade e possibilidade de transformar o

acesso em participagao efetiva.

Por isso, uma proposta de inclusao digital precisa combinar acesso,
orientagdo, pratica e acompanhamento. Na EJA, isso significa criar
oportunidades para que estudantes desenvolvam autonomia
gradualmente, sem transformar a falta de familiaridade com determinada

ferramenta em motivo de constrangimento.
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A insercdo das tecnologias
digitais na educacdo de jovens e
adultos é compreendida como parte de
um processo maior de transformacao
social marcado pela cultura digital e

pela aplicacdao de Tecnologias Digitais

da Informac¢ao e Comunicacgao.

Sdo tecnologias que atuam nao somente como ferramentas auxiliares,
mas também como mediadoras de outras formas de aprendizagem e de

producao de conhecimento pensando no contexto escolar.

Utilizar as TDICs no ambiente
pedagodgico favorece as dindmicas
interativas e contextualizadas, além de
aproximar os conteudos escolares no

cotidiano dos estudantes adultos.

A integracdao das TDICs a EJA

pode favorecer aprendizagens
colaborativas e relacionadas a
situacdes do cotidiano. O recurso digital deve ser escolhido porque
contribui para determinado objetivo pedagdgico e ndao apenas porque é

novo.
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a mesma aprendizagem pode ser desenvolvida por diferentes
eios. Por exemplo, uma atividade de producao textual pode ser realizada
em um editor on-line, em um editor instalado no computador ou em papel.

Essa flexibilidade é importante para garantir participacao e equidade.
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BENEFICIOS DAS TDICs NA
SALA DE AULA

A utilizacdo das TDICs na sala de aula tem diversos beneficios, e os

principais sao:

e A inclusao social;
¢ Ainclusdo digital;
e Comunicac¢ao;

e Autoria;

e Acesso a servicos;

e Resolucdo de problemas;

e Empregabilidade.

Isso porque a tecnologia contribui para o estudante ter acesso a
cultura digital contemporanea, ampliando a sua participa¢dao na sociedade
como profissional. Isso motiva os estudantes, que, de alguma forma,
aumentam o interesse pelas suas participacbes no processo de
aprendizagem e trazem protagonismo e autonomia, além da aprendizagem

colaborativa (ao permitirem uma interacao

maior entre estudantes e professores),
acesso a recursos digitais, praticas de

aprendizagem etc.

Quando  planejadas de @ forma

intencional, as TDICs podem favorecer

comunicac¢ao, colaborac¢ao, autoria, acesso a

Pagina | 29




es linguagens, desenvol-
Imento da autonomia e
aproximacdo entre aprendizagens

escolares e situagcdes do cotidiano.

Entretanto, o0s  beneficios
dependem das condicdes de acesso,
da mediacdo docente e da adequacao
da ferramenta ao objetivo de

aprendizagem. O simples uso de uma

plataforma nao garante aprendizagem.
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BARREIRAS NA IMPLEMENTACAO

Apesar dos beneficios, ainda
ha muitas barreiras, e elas estdo
incluidas na dificuldade de acesso,
porque muitos estudantes nao
possuem dispositivos adequados e
também conexao estavel a internet.
Nao ha docentes o suficiente, como

ressaltam Nascimento e Fernandes

(2025), e falta formacao especifica

para o uso das TDICs na aula.

Ha também infraestrutura escolar limitada, porque a escola nem
sempre vai dispor de recursos tecnolégicos e o uso instrumental das

tecnologias, e muitas vezes é feito somente como recurso de apoio e nao

com o intuito de transformar metodologicamente (Nascimento e

Fernandes, 2025).

Entao, embora haja um
reconhecimento desse potencial das
tecnologias, a implementacdao é muito
limitada, seja por condicdes estruturais
ou até pela auséncia de politicas
consistentes de uma formacdao docente

sistematica, contextualizada e continua.
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ra reduzir barreiras, recomenda-se
erecer atividades em etapas, trabalhar
inicialmente com procedimentos basicos,
utilizar linguagem clara, permitir apoio
entre pares, disponibilizar alternativas
offine e evitar que o desempenho

tecnologico seja confundido com o objetivo

principal da aprendizagem.
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forma critica.

O PAPEL DO PROFESSOR

O professor, na sala de aula, tem
um papel central no processo de
aprendizagem e na media¢do para as
tecnologias digitais, pois nao basta

apenas o acesso as TDICs, ¢€

importante que o docente desenvolva

essas competéncias digitais e

pedagogicas para que, sO assim, 0s

estudantes sejam integrados de

Pensando neste contexto, o professor nao é somente o transmissor de

conteudos, ele também atua como mediador do conhecimento, organiza as

experiéncias de aprendizagem e incentiva a autonomia dos estudantes.

Entdo, a formagdao continuada é essencial para os docentes

conseguirem transformar essas praticas pedagdgicas em praticas mais

interativas mediadas pela tecnologia.

A formacdo continuada é importante,
mas a pratica pedagogica também pode ser
construida de forma colaborativa entre
professores e estudantes. Conhecimentos

cotidianos trazidos pelos estudantes podem

contribuir para identificar

ferramentas,

problemas e situacdes reais que merecem ser tra

Pagina | 33




FERRAMENTAS DIGITAIS COMO
RECURSOS PEDAGOGICOS

As ferramentas digitais sao plataformas ou aplicativos utilizados nos
ambientes virtuais que podem facilitar o planejamento das aulas, estimular
a aprendizagem colaborativa e trazer diferentes formas de avaliagao,
conforme argumentam Nascimento e Fernandes (2025). Seu uso favorece o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, além de ampliar o acesso a

informacao.

Na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), essas ferramentas
apresentam grande potencial pedagodgico, pois muitos estudantes ja
utilizam smartphones e aplicativos diariamente. Quando integradas ao
planejamento didatico, elas podem contribuir para o desenvolvimento das
competéncias digitais e fortalecer a inclusdao digital. A seguir, serdo
destacadas ferramentas que podem contribuir para o processo de

aprendizagem tecnoldgica na sala de aula.

Pagina | 34




ra que serve? As ferramentas digitais podem apoiar comunicacgao,

roducao de textos, pesquisa, colaboracdo, avaliacido e criacao de

conteudos.

Que aprendizagem pode desenvolver?
Dependendo da atividade, podem desenvolver
leitura, escrita, oralidade, pesquisa, colaboracao,

autoria, resolucao de problemas, comunicacdo e

competéncias digitais.

Como usar em uma aula da EJA? Antes de escolher uma ferramenta, o
professor deve definir o objetivo da aula, verificar o acesso disponivel e
planejar uma alternativa caso a conexao ou o equipamento nao esteja

disponivel.

O que o estudante precisa saber
antes? O estudante precisa conhecer
apenas os procedimentos necessarios a
tarefa. Nao é necessario dominar toda a

ferramenta para realizar uma atividade.

- 3 ~ 14 - 3 /
Quais cuidados sao necessarios? -

Verificar ~ privacidade, = permissoes, S’

publicidade, necessidade de conta,
compartilhamento de dados e condi¢cées de acesso. Nao solicitar dados

pessoais desnecessarios.
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WHATSAPP

O WhatsApp é um dos aplicativos de

comunica¢ao mais utilizados no Brasil, e pode ser
uma ferramenta acessivel para a maioria dos
estudantes da EJA. Além da troca de mensagens,

permite o envio de imagens, documentos, videos,

audios e a realizacao de chamadas de voz e video.
https://share.google/ 1kaHWatnKELqbNEcL

Para que serve? Comunicacdo por mensagens, audios, imagens,

documentos e chamadas. Que aprendizagem pode desenvolver?

Comunicacdo escrita e oral, leitura de instrugdes, organizacao de

informacdes e cidadania digital.

Como usar em uma aula da EJA? Criar um grupo pedagégico somente
se a escola e a turma concordarem e estabelecer regras de convivéncia. O
que o estudante precisa saber antes? Saber abrir uma conversa, ler

mensagens e enviar texto ou dudio.

Quais cuidados sdo necessarios? Nao compartilhar senhas,
documentos, cdédigos de autenticacdo ou dados pessoais no grupo e nao
clicar em links suspeitos. Alternativa gratuita e/ou sem internet: atividade
impressa sobre identificacdo de mensagens suspeitas; gravacao de audio

local quando nao houver internet.

Acessibilidade: mensagens de audio podem apoiar estudantes com

dificuldade de escrita.
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GOOGLE CLASSROOM

O Google Classroom € uma

plataforma gratuita que auxilia na
organizacao das atividades escolares.

Permite que o professor disponibilize

materiais didaticos, «crie tarefas,

acompanhe as entregas e dé feedback GOOgIC Classroom

aos estudantes.

https://share.google /tLOBNGIxwuGYACW4Y
Acessibilidade: instrugdes numeradas e fonte legivel.

Para que serve? Organizar materiais, atividades, prazos e devolutivas.

Que aprendizagem pode desenvolver? Leitura de instrucdes,

organizacdo, entrega de atividades.

Como utilizar em uma aula da EJA? Publicar uma atividade curta,
anexar um material, solicitar uma resposta e ensinar o estudante a conferir

se a entrega foi realizada.

O que o estudante precisa saber antes? Acessar a conta indicada pela

escola e localizar a turma.

Quais cuidados sdao necessarios? Verificar configuracdes de

compartilhamento. Nao publicar dados pessoais em tarefas abertas.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: material impresso
equivalente; entrega presencial; arquivos disponibilizados em pendrive ou

computador local.
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GOOGLE FORMS

O Google Forms cria formularios,
questiondrios e avaliacoes de forma simples. As
respostas podem ser organizadas
automaticamente, facilitando a analise dos

resultados pelo criador do formulario.

https://share.google/YolNsZ4z0vphx154V

Para que serve? Criar formularios, questionarios e levantamentos de
respostas. Que aprendizagem pode desenvolver? Leitura, interpretacao de

perguntas e preenchimento de formularios.

Como utilizar em uma aula da EJA? Utilizar um formulario ficticio para
ensinar cadastro: nome ficticio, e-mail de treinamento, preferéncias e
respostas. Depois discutir quais campos seriam realmente necessarios em

um cadastro real.

O que o estudante precisa saber antes? Ler perguntas, selecionar

op(;6es e escrever respostas curtas.

Quais cuidados sdao necessarios? Nao coletar CPF, senha, dados
bancarios, endereco residencial ou documentos reais sem necessidade e

autorizacado institucional.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: formuldrio impresso ou
preenchimento coletivo em um tnico dispositivo. Acessibilidade: Perguntas

curtas, linguagem simples, e impressa.
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SITES DE DESIGN GRAFICO

Google Slides

https://share.google/7g2xh86XsspZD2Rqw
https://share.google/opZ9pQDnhdGuDn7v6

O Canva, Microsoft Designer, PowerPoint e Google Slides sdo
plataformas de design grafico que oferecem modelos prontos para

apresentacoes, cartazes, panfletos, infograficos e outros materiais visuais.

Para que serve? Criar cartazes, apresentacdes, curriculos, e materiais

visuais.

Que aprendizagem pode desenvolver? Planejamento, escrita e

comunicacao visual.

Como utilizar em uma aula da EJA? Produzir um cartaz sobre
seguranca digital, direitos do trabalhador ou servico publico. Primeiro

elaborar o texto em papel e depois montar a versao digital.

O que o estudante precisa saber antes? Digitar, selecionar modelos e

inserir texto/imagem.

Quais cuidados sao necessarios? Verificar direitos de uso de imagens

e ndo inserir dados pessoais desnecessarios.
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ernativa gratuita e/ou sem internet: cartaz em papel ou editor de

exto offline.

Acessibilidade: Contraste, tamanho de fonte, pouco texto por bloco e

descricao textual de imagens quando necessario.

Microsoft Designer

https://share.google/ivm6dzjO0oGdwPWXOc
https://share.google/wlu7UpLRoFtiY2Rz5
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O YouTube é uma plataforma que
reine uma abundancia de videos que
podem ser educativos, documentarios,

entrevistas e animacgoes.

https://share.google/fn7qv0IVbgdcqsucf

Para que serve? Buscar e assistir videos, aulas, entrevistas,

documentarios e outros conteudos.

Que aprendizagem pode desenvolver? Pesquisa, interpretacdo

audiovisual e pensamento critico.
Como utilizar em uma aula da EJA? Pesquisar Video aulas.

O que o estudante precisa saber antes? Digitar palavras-chave e

identificar titulo e canal.

Quais cuidados sdao necessarios? Nem todo video é fonte confiavel,

verificar autoria e evidéncias.
Alternativa gratuita e/ou sem internet: videos previamente baixados.

Acessibilidade: Oferecer legendas quando disponiveis, transcricao e

descricao do conteudo visual.
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O Kahoot é wuma plataforma que
transforma avaliagcdes em jogos de perguntas e
respostas. Os estudantes participam utilizando
[} celulares, tablets ou computadores, tornando o

momento de revisdo mais participativo.

https://share.google/fNtIVPSmFI4N9ziGs

Para que serve? Realizar quizzes e revisoes interativas.

Que aprendizagem pode desenvolver? Recuperacao de

conhecimentos e feedback imediato.

Como utilizar em uma aula da EJA? Usar perguntas de revisao sem

transformar velocidade em critério de aprendizagem.

O que o estudante precisa saber antes? Saber selecionar respostas e

acompanhar instrugoes.

Quais cuidados sdo necessarios? Evitar exposicio ou

constrangimento de estudantes.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: quiz impresso, perguntas

projetadas e dindmica oral.

Acessibilidade: tempo ampliado, leitura das perguntas em voz alta e

possibilidade de responder em papel.
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PODCAST

Os podcasts sdo conteudos em audio que

podem ser ouvidos em diferentes dispositivos.
Eles favorecem o desenvolvimento da oralidade,

da escuta ativa e da interpretacao.

Para que serve? Produzir e ouvir

conteudos em audio.

Que aprendizagem pode desenvolver? Oralidade, escuta, planejam e

comunicacao.

Como usar em uma aula da EJA? Produzir um audio curto com dicas

para uso seguro da internet.

O que o estudante precisa saber antes? Gravar e reproduzir audio no

celular ou computador.

Quais cuidados sao necessarios? Solicitar autorizacdo antes de

publicar a voz de alguém.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: gravacao local no celular e

reproducao em sala, sem publicacdo na internet.

Acessibilidade: Fornecer roteiro escrito e transcricao.
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GOOGLE DOCS

O Google Docs é um editor de texto
online e gratis que permite criar
compartilhar e editar textos tanto pelo

aplicativo quanto pelo navegador.

Para que serve? C(riar, editar e

compartilhar documentos.
https://share.google/eB16qfmqzbfIKKUwD
Que aprendizagem pode desenvolver? Producao textual e organizacdo

de documentos.

Como utilizar em uma aula da EJA? Produzir coletivamente um

pequeno texto ou curriculo, usando comentarios e revisao.

O que o estudante precisa saber antes? Digitar, selecionar texto e abrir

documento compartilhado.

Quais cuidados sao necessarios? Configurar corretamente as
permissoes de compartilhamento e evitar documentos publicos com dados

pessoais.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: LibreOffice ou outro editor

instalado.

Acessibilidade: Uso de zoom, fonte legivel e leitura por tecnologia

assistiva quando disponivel.
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VERSAO GRATIS DO MICROSOFT WORD

W

https://share.google/09Ec86ylUBAXiT7rR

O Microsoft Word online € um editor de texto gratis que permite criar

e editar texto pelo navegador.

Para que serve? Criar e editar documentos pelo navegador e organizar

textos para diferentes finalidades.

Que aprendizagem pode desenvolver? Producdo textual, formatacao,

revisao e preparagdo de documentos profissionais.

Como utilizar em uma aula da EJA? Criar uma carta de apresentagao e

depois salvar/exportar uma versao em PDFE.

O que o estudante precisa saber antes? Digitar, selecionar, salvar e
localizar arquivos. Quais cuidados sdao necessarios? Conferir conta

utilizada, permissoes e local de armazenamento.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: LibreOffice ou editor de texto

offline.
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LIBREOFFICE

| LibreOffice

https://share.google/Wx2BKtUgYVZz7Q4A8

O LibreOffice é um pacote de aplicativos de escritdrio gratuito usado

para criar e editar documentos, planilhas, apresentagdes e outros arquivos.

Para que serve? Criar e editar documentos, planilhas e apresentagoes

gratuitamente, com possibilidade de uso offline.

Que aprendizagem pode desenvolver? Autonomia digital, producdo

de documentos e preparagdo para tarefas escolares e profissionais.

Como utilizar em uma aula da EJA? Criar um curriculo em Writer e

exporta-lo para PDE

O que o estudante precisa saber antes? Abrir o programa, digitar e

salvar um arquivo.

Quais cuidados sdao necessarios? Salvar em pasta organizada e utilizar

dados ficticios nas atividades.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: E a prépria alternativa offline

desta ficha, apds instalacao.

Acessibilidade: Permite trabalhar com diferentes tamanhos de fonte

e recursos de acessibilidade do sistema operacional.
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INTELIGENCIAS ARTIFICIAIS GENERATIVAS

As ferramentas de IA generativa podem funcionar como assistente
virtual, podem ser utilizadas para gerar imagens, vozes, produzir textos,

traducgoes e etc. A exemplo: ChatGPT, Claude e Gemini.

Para que serve? Produzir ou transformar textos, imagens, ideias e

outros conteudos a partir de instrucoes dadas pelo usuario.

Que aprendizagem pode desenvolver? Formulacdo de perguntas,
revisdo, comparag¢ao de respostas, pensamento critico, criatividade e

avaliacdo de informacgdes.

Como utilizar em uma aula da EJA? Utilizar uma IA para gerar uma
primeira versdo de um texto e, depois, pedir aos estudantes que
identifiquem erros, informagcdes sem fonte e trechos que precisam ser

reescritos.

O que o estudante precisa saber antes? Saber escrever uma solicitagao

simples e ler criticamente a resposta.

Quais cuidados sdo necessarios? A IA pode produzir informacgoes
incorretas, enviesadas ou inventadas. Nao inserir senhas, documentos,
dados bancarios ou informag¢des pessoais/sensiveis. Verificar informacgoes
em fontes confiaveis. Explicitar quando a IA foi utilizada e respeitar regras

de autoria e avaliacao.

Alternativa gratuita e/ou sem internet: atividade em papel: comparar

uma resposta ficticia da IA com duas fontes impressas.
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essibilidade: Oferecer instrucdes escritas, leitura em voz alta
uando disponivel e permitir que o estudante participe sem precisar criar

conta pessoal.

‘werﬁini @ % Claude

https://share.google/IAOfoKZH9]n80zYBA
https://share.google/PWV4w5bVi2a8P4D4S
https://share.google/gid7jAmyfq0fb
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PROPOSTAS DE ATIVIDADES-

ALFABETIZACAO DIGITAL E
SEGURANCA

Objetivo: desenvolver habilidades basicas
de uso do smartphone e reconhecer situagoes

de risco digital.

Conhecimentos prévios: ndao é necessario

dominio de aplicativos, pode partir das

experiéncias da turma.

Materiais: celular, projetor quando disponivel, exemplos ficticios de

mensagens, folha de atividade.
Etapas:
1) levantar o que os estudantes ja fazem no celular;
2) demonstrar desbloqueio, volume, cimera, conexao e busca;
3) apresentar mensagens ficticias;
4) identificar sinais de golpe;
5) discutir senhas e verificacdo em duas etapas;
6) produzir um pequeno checklist de seguranca.

Avaliacao: cada estudante devera explicar pelo menos trés cuidados

antes de clicar em uma mensagem ou fornecer informacao.
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essibilidade: permitir resposta oral, escrita ou por marcacao de

agens, ampliar textos e ler instru¢des quando necessario.

Seguranca: nunca utilizar contas, senhas, documentos ou dados

bancarios reais para simulacao.

Sem internet: realizar toda a atividade com capturas de tela impressas

e mensagens ficticias.

Tutorial: utilizar materiais de seguranca do CERT.br como referéncia

para o professor.
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RECONHECENDO GOLPES E
NOTICIAS FALSAS

Objetivo: reconhecer sinais de golpes e desenvolver critérios para

avaliar informag6es compartilhadas em redes sociais.
Etapas:
1) apresentar trés mensagens ficticias;

2) pedir que os grupos marquem sinais

de alerta;

3) verificar autoria, data, link e pedido

feito pela mensagem;
4) pesquisar a informacao em fonte confiavel;
5) decidir se a mensagem pode ser compartilhada;

6) registrar os critérios aprendidos.
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ecklist: ha urgéncia exagerada? Ha promessa de prémio? Ha pedido
e senha/codigo? O endereco do site é conhecido? A informacao aparece

em fonte confiavel? A noticia esta descontextualizada?

Avaliacdo: justificar a decisdo de
compartilhar ou ndo compartilhar cada

exemplo.

Sem internet: usar textos impressos

previamente selecionados.

Seguranca: todos os exemplos devem

ser ficticios ou descaracterizados.
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CRIACAO E USO DE E-MAIL

Objetivo: criar e utilizar e-mail para comunicacdao escolar e

profissional.
Etapas:
1) explicar endereco, assunto, destinatario e corpo da mensagem;
2) demonstrar envio de uma mensagem ficticia;
3) ensinar anexacao de arquivo;
4) explicar diferenca entre “Responder” e “Encaminhar”;
5) discutir mensagens suspeitas;

6) praticar com destinatario definido pela escola.
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idados: nado utilizar senhas ou
ados pessoais de terceiros; conferir

destinatario e anexo antes do envio.

Sem internet: preencher um modelo

impresso de e-mail e simular o envio.

Avaliacdo: observar se o estudante

consegue escrever assunto, mensagem e

indicar corretamente um anexo.
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ENTREVISTA DE EMPREGO ONLINE

Objetivo: desenvolver habilidades para participacao em entrevistas

por videochamada.
Etapas:
1) explicar funcionamento da plataforma escolhida;
2) testar audio e camera;
3) escolher local adequado;
4) preparar apresentacao breve;
5) simular perguntas;
6) realizar entrevista em dupla;

7) fazer autoavaliacao.
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idados: ndao compartilhar informagdes desnecessarias; verificar

onvite e identidade do interlocutor antes de fornecer informacgoes.
Sem internet: simulacao presencial da entrevista.

Acessibilidade: permitir alternativas de comunicacao e adaptagoes

conforme necessidade do estudante.

Pagina | 56




RECOMENDACOES
AOS PROFESSORES

E importante que a utilizacdo das tecnologias digitais esteja integrada

ao planejamento pedagdégico e as necessidades dos estudantes. Mais do que
utilizar os aplicativos, é importante que o professor selecione ferramentas
que contribuam de maneira eficaz para o desenvolvimento das demandas

apresentadas pelos discentes na sala de aula.

As propostas apresentadas visam utilizar plataformas basicas que
podem contribuir para o desenvolvimento digital dos estudantes sem
dificultar a vida docente, pois se considera escasso 0s materiais e as

capacitacoes docentes pensadas para o publico da EJA e seus autores.
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rante a aula, é importante
presentar procedimentos em Q
pequenas etapas, permitir que o0s
estudantes pratiquem, acolher duvidas
e evitar constrangimentos relacionados

ao nivel de familiaridade tecnolégica.

Em atividades que envolvam internet, deve-se ensinar protecao de
dados, senhas, golpes, avaliagcao de fontes, privacidade e ética digital. Para
exercicios, devem ser utilizados dados ficticios, especialmente quando a

tarefa envolve documentos, cadastros ou situacoes financeiras.

Ao final, o professor pode avaliar ndao apenas se o estudante conseguiu
clicar ou utilizar determinada fungdao, mas se compreendeu para que a
ferramenta serve, quando a utilizar, quais riscos existem e como agir de

forma autonoma e responsavel.
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A integracdo das tecnologias digitais a Educagao de Jovens e Adultos
deve ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem, além de tornar

as metodologias mais participativas e colaborativas.

As plataformas podem enriquecer o trabalho pedagdgico quando
utilizadas em sala de aula pensadas de formas simples, como destacado nas
propostas de atividades, que podem servir como base tanto para o

professor quanto para os alunos.

Este material teve o intuito de contribuir com a inclusao digital dos
estudantes da EJA e de servir como apoio aos professores para que possam

inspirar novas experiéncias

Pagina | 59




As propostas apresentadas neste e-book podem ser adaptadas a
realidade de cada turma. O professor pode ampliar, simplificar ou substituir
ferramentas conforme os recursos disponiveis, preservando sempre o
objetivo de promover aprendizagens significativas e participagao

responsavel na cultura digital.
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